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www.alexgiustolisi.com

ESPERIENZA

PRESENTE MILANO/BO

APR 2024 FULL TIME

APR 2025 BOLOGNA

NOV 2024 CONSULTANT

NOV 2024 BOLOGNA

GIU 2023 FULL TIME

GEN 2024 BOLOGNA

GEN 2023 P.IVA

DIC 2022 MILANO

SET 2021 FULL TIME

LUG 2021 MILANO

LUG 2018 FULL TIME

GIU 2018 MILANO

LUG 2017 FULL TIME

GIU 2017 MILANO

GIU 2016 FULL TIME

DIC 2016 MILANO

FEB 2014 P.IVA

FEB 2014 MILANO

MAR 2013 FULL TIME

FEB 2013 MILANO

SET 2011 FULL TIME

LUG 2011 MILANO

GEN 2010 FULL TIME

OTT 2009 PERUGIA

APR 2006 FULL TIME

Crispy Bacon
Art Director / Visual / UI / Motion / Graphic Designer

Life Longari & Loman
Visual / UI / Interaction / Motion Designer

Digital Paths
Art Director / Visual / UI / Motion / Graphic Designer

Libero Professionista
Art Director / Visual / UI / Motion / Graphic Designer

Playground
Art Director / UI / Visual Designer

Alkemy
Art Director / UI / Visual Designer

Azero
Art Director / UI / Visual Designer

Purple Network
Creative Director / Art Director / UX / UI / Visual Designer

Libero Professionista
Art Director / UI / Visual Designer

Cayenne
Art Director / UI / Visual Designer

Oot a Wpp Associated 
 Art Director / Web Designer

Smallfish
Web Designer / Art Director

Sezione Aurea
Graphic Designer / Art Director / Web designer

FORMAZIONE

2007
Laurea in Tecnica Pubblicitaria, Università per 
Stranieri di Perugia

2000
Maturità, Maestro d’Arte Stampa

Istituto Statale d’Arte Bernardino di Betto Perugia

LINGUE

Italiano
100%

Inglese
70%

Spagnolo
40%

✦ 
✦ 
✦ 
✦ 
✦ 

SOFT SKILLS

✧ Creative direction

✧ Brainstorming

✧ Coordinamento risorse

✧ Pianificazione, handoff, delivery

✧ Proattività / Mentorship

✧ Pensiero laterale / Strategico decisionale

✧ Gestione del tempo / Risorse · Milestones

✧ Collaborazione cross-funzionale

Una selezione dei miei lavori

www.alexgiustolisi.com/portfolio

DESIGN/CORE SkiLls

UI Design → Figma · Sketch · Webflow · Framer

2D → AE · Cavalry ·  Spline · Unicorn St · Premiere

UI kit - Design System → Sviluppo · Maintenance

Graphic Design → Adobe CC (AI/PS/ID/LR)

AI Design / agentic flow multi model → Flora · Lovable · 
Figma AI · Claude Design · Magnific 

CHI SONO

Del lavoro amo l’aspetto più materico e progettuale, ma anche le implicazioni logiche per 
riuscire a immaginare ogni fase di progetto e svilupparne il potenziale.

Mi piace il processo di sviluppo di un’idea, perché quando inizio un progetto mi piace curarne ogni aspetto, non solo quello 
visivo, in cui cerco di mettere sempre un po’ di metodo, un po’ di me e soprattutto punti di vista nuovi. 

Non esistono piccoli progetti, ne sposo la causa, la visione del cliente. Il lavoro e la sua esecuzione sono sempre legati alla sua 
all’esperienza finale degli utenti e all’ambiente in cui operano. Il resto sono strumenti ed esecuzione. Cerco sempre di ridurre 
l’entropia razionalizzando e semplificando il numero di passaggi che separano il brief dal prodotto ultimato.

Acconsento al trattamento dei miei dati personali ai sensi dell'articolo 13 del GDPR


